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Zoom sur les acteurs de l’estuaire de l’Orne 

 Type d’outil 
Jeu de placement. 
 

 Visuel de l’outil/du document 
 

 
Jeu – « zoom sur les acteurs de l’estuaire de l’Orne » - ©CPIE Vallée de l’Orne 

 

 Objectifs pédagogiques 
- Découvrir quelles sont les territoires d’actions des différents acteurs de l’estuaire de 

l’Orne. 
 

 Description 
Déroulement : Pour découvrir plus aisément les différents acteurs présents sur le site de 

l’estuaire de l’Orne, un jeu de placement a été réalisé. Ce jeu comprend : 
- Des articles abordant les différents acteurs,  
- Une carte de l’estuaire ; 
- Des pions imagés. 

Chaque groupe d’élèves, après avoir lu et pris connaissance des articles, doivent replacer sur 
la carte le pion imagé correspondant sur l’espace côtoyé par l’acteur en question.  
Une restitution commune sur une carte grand format est réalisée à la fin de l’activité par 
l’animateur pour transmettre les résultats à tous. 
 

Durée : 30min 

 

 Public ciblé  
SCOLAIRE  élèves (classes 5ème et 4ème  | cycle 3 et 4) 
 

 Prérequis par le public 
- Avoir fait la 4ème séance en classe ou un jeu « Qui est qui dans l’estuaire de l’Orne ? » donne 
un aperçu des acteurs de ce milieu. 
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 Utilisations dans le cadre d’adapto 
Ce jeu a été utilisé lors de la 5ème séance (en classe) pour faire un rappel sur les données vues 
en amont. 
 

 Retour d’expérience 
Points positifs Points négatifs 

- Outil sous forme de jeu de plateau ; 
- Travail de réflexion, collecte d’informations 
et construction d’argumentaire suite aux 
éléments donnés dans les articles fournis ; 
- Esprit de déduction. 

- Redondance observée avec d’autres outils 
de médiation déjà utilisés.  
 

Retour animatrice CPIE Retour enseignants 

L’animatrice a estimé ce jeu un peu trop 
redondant dans le style de jeu. Toutefois, il a 
bien fonctionné auprès des élèves.  

Les élèves ont participé et joué le jeu jusqu’à 
la fin.  
Un professeur d’Histoire/Géographie a 
trouvé beaucoup d’intérêt dans ce jeu qu’il a 
estimé en total correspondance avec le 
programme scolaire. Il souhaiterait le 
réutiliser en classe. 

Efficacité pédagogique Préconisations  & Recommandations 

d’utilisation 

Le jeu remplit ses objectifs pédagogiques.  L’animateur doit bien maîtriser et connaître 
les différents acteurs ainsi que leurs rôles 
sur l’estuaire de l’Orne. 

 

 Évolutions à venir 
Une adaptation numérique de ce jeu pourrait être intéressante ; tout comme, une adaptation 

géante ou chaque élève deviendrait un acteur et il serait invité à venir se placer sur une carte 

géante à l’aide d’articles sur le sujet. 


